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Willkommen zu "What's Shenmue ~ Finde Direktor Yukawa ~" für Dreamcast.
Bevor du das Spiel startest, lies bitte diese Anleitung.

Diese Software ist eine spezielle Version, die auf "Shenmue Kapitel Eins:  
Yokosuka" basiert, welche sich derzeit in der Entwicklung be�ndet, weshalb

es zu unerwartetem Verhalten kommen könnte. Vielen Dank für das Verständnis.

MODI

Schließe den Controller, den du benutzen möchtest, an Controller-Port A
der Dreamcast Konsole an, bevor du die EINschaltest. Wenn der Titelbildschirm

erscheint, drücke die Starttaste, um das Startmenü anzuzeigen.
Wähle einen Spielmodus und drücke A um deine Wahl zu bestätigen.

Information
Vier Charaktere werden das Spiel in fotorealistischer Qualität beschreiben.

Wähle zunächst einen der vier Charaktere, den du sehen möchtest
und drücke dann A, um deine Wahl zu bestätigen.

Du kannst die Kamera mit dem Steuerkreuz bewegen, mit L / R rein-
und rauszoomen und die Lichtquelle mit dem Analogstick verschieben.

Finde Direktor Yukawa
Als der Hauptcharakter "Ryo Hazuki", musst du Direktor Yukawa,

der irgendwo in der Stadt ist, innerhalb der Zeitlimits �nden.
Eine Anleitung, wie man spielt, be�ndet sich auf der nächsten Seite.

Optionen
Ändere verschiedene Spieleinstellungen.

Ton: Schalten Sie den Sound auf STEREO oder MONO.
Dialog und Text: Verändert die Einstellung für Stimmen und Untertitel.
Kindermodus: Wähle bitte "Adult", damit die Übersetzung korrekt dargestellt wird.

EPILEPSIE-WARNUNG
Bitte lesen Sie die Gebrauchsanweisung und insbesondere diesen Abschnitt, bevor Sie dieses Videospielsystem benutzen oder
Ihren Kindern erlauben, es zu benutzen. Ein Erziehungsberechtigter sollte mit Minderjährigen die Bedienungsanleitung
durchgehen, bevor diese zu spielen anfangen. Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfällen oder
Bewußtseinsstörungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im täglichen Leben ausgesetzt sind.
Diese Personen können einen Anfall erleiden, während sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind oder bestimmte
Videospiele benutzten. Es können auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epilepsie
aufweist und die nie zuvor epileptische Anfälle gehabt haben. Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhängende Symptome (Anfälle oder Bewußtseinsstörungen) aufgetreten
sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von
Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder Ihrem Kind während der Benutzung eines Videospiels Symptome wie
Schwindelgefühl, Sehstörungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewußtseinverlust, Desorientierheit, jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen oder Krämpfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und konsultieren Sie Ihren Artz.

Für Ihre Gesundheit
• Setzen Sie sich so weit vom Fernsehbildschirm weg, wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter).
• Das Spiel sollte bevorzugt auf einem kleinen Bildschirm gespielt werden.
• Spielen Sie möglischt nicht, wenn sie müde sind oder nicht ausreichend geschalfen haben.
• Stellen Sie sicher, daß der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.
• Halten Sie beim Spielen mindestens eine Pause von 10 Minuten pro Stunde ein.

DREAMCAST STARTEN:
Diese GD-ROM kann nur mit dem Dreamcast-System abgespielt werden. Versuchen Sie nicht, die GD-ROM auf einem
anderen GD-Gerät abzuspielen - Kopfhörer und Lautsprecher können dabei beschädigt werden.
1. Schließen Sie Ihr Dreamcast-System an und folgen Sie dabei der Anleitung in Ihrem Dreamcast-Handbuch. Schließben Sie
 Controller 1 an. Bei Spielen für zwei oder mehrere Spieler schließen Sie zusätzlich Controller 2 bis 4 (optional erhältiich)
 ein.
2. Legen Sie die Dreamcast-GD-ROM mit dem Aufruck nach oben in die Vertiefung der CD-SChublade und schließben Sie
 den Deckel.
3. Drücken Sie den Power-Knopf, um das Spiel zu laden. Das Spiel startet, nachdem das Dreamcast-Logo auf dem
 Bildschirm erscheint. Wenn nichts erscheint, schalten Sie das System ab und überprüfen Sie, ob es korrekt angeschlossen
 ist.
4. Wenn Sie das Spiel zwischendurch anhalten wollen oder wenn das Spiel endet und Sie neu starten möchten, drücken Sie
 A, B, X, Y und Start gleichzeitig, um zum Titelbild zurückukehren. Drücken Sie erneut A, B, X, Y und Start gleichzeitig,
 um zum Dreamcast-Systembildschirm zurückzukehren,
5. Wenn Sie den Strom einschalten, ohne eine GD einzulegen, erscheint der Dreamcast-Systembildschirm. Wenn Sie ein
 Spiel beginnen möchten, legen Sie die Dreamcast-GD-ROM in die Einheit ein, das Spiel wird automatisch geladen.
WICHTIG:  Ihre Dreamcast-GD-ROM enthält einen Sichereitscode, der es möglich macht, daß die GD gelesen wird. Halten
GD hat, nehmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie versichtig. Beginnen Sie dabei in der Mitte der GD und wischen Sie
direkt von der Mitte aus zur Außenkante.

BEHANDLUNG DER DREAMCAST-GD-ROM
• Die Dreamcast-GD-ROM ist ausschließlich für den Gebrauch mit dem Dreamcast-System bestimmt.
• Halten Sie die Oberfläche der GD-ROM frei von Schmutz und Kratzern.
• Lassen Sie sie nie in der prallen Sonne oder in der Nähe der Heizung oder einer anderen Wärmequelle liegen.



HINWEISE:
1. Wenn du dich unterhalten kannst, wird ein A Symbol
 unten rechts auf dem Bildschirm angezeigt.
2. Um einen "Soft Reset" der Dreamcast Konsole durchzuführen
 und zu jeder Zeit des Spiel zum Titelbildschirm zurückzukehren,
 drücke und halte die Tasten A, B, X, Y und die Starttaste.
3. Berühre nie den Analogstick oder die Schultertasten, während du die
 Dreamcast Konsole einschaltest. Ansonsten könnte die Initialisierung
 des Controller gestört werden, was zu Fehlfunktionen führen kann.

Inventar
Drücke Y um das Inventar anzuzeigen.

Wähle einen Gegenstand aus und drücke die Taste A oder Y,
um ihn in der Nahansicht zu betrachten.

Während ein Gegenstand in der Nahansicht gezeigt wird, kannst du ihn mit dem
Steuerkreuz drehen oder mit den L- und R-Tasten heran- oder wegzoomen.

Wenn du den Gegenstand fertig untersucht hast, drücke die Taste B.

Zwei Gegestände werden vorgestellt:
Armbanduhr: Benutze sie, um zu erfahren, wie spät es ist.
Ein Druck auf die A Taste aktiviert das Licht.
Ryos Notizbuch: Wenn Ryo Informationen hört und Erfahrungen
sammelt, werden diese automatisch in seinem Notizbuch festgehalten.
Es ist besonders hilfreich, wenn du etwas vergessen hast, einen Tipp zum
weiteren Spielverlauf brauchst oder einfach Infos nachlesen möchtest,
die du zuvor gesammelt hast. Blättere mit  und  vor und zurück.
Drücke die Y Taste zweimal schnell hintereinander, um das Notizbuch
direkt zu ö�nen.
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FINDE DIREKTOR YUKAWA
Als der Hauptcharakter "Ryo Hazuki", musst du Direktor Yukawa, der irgendwo

in der Stadt ist, innerhalb der Zeitlimits �nden. Erkunde die Stadt und
spreche mit den Anwohnern, um Hinweise zu seinem Aufenthaltsort zu erhalten.

FREE QUEST
Bewege dich frei durch die Stadt und ihre Umgebung.

Unterhalte dich mit Leuten und stelle nach Belieben Nachforschungen an,
um im Spiel voranzukommen.

Steuerung

Analogstick Schauen
Mit dem Analogstick kannst
du Ryo in jede beliebige
Richtung sehen lassen, auch
während du dich bewegst oder
die die Zoom-Funktion benutzt.

Steuerkreuz Gehen

Starttaste Hilfe
Drücke, um das Spiel zu
pausieren und kontextabhängige
Hilfe anzuzeigen.
Drücke erneut zum Verlassen.

L-Taste Rennen
Halte die L-Taste gedrückt,
um Ryo schnell in die
Richtung, in der er gerade
blickt, laufen zu lassen.

X Taste Hocken

Y Taste Inventar
Ö�net das Inventar (Wenn du
schnell zweimal drückst, ö�net sich
das Notizbuch sofort).

B Taste
Umdrehen / Abbrechen
Drehe dich um 180 Grad.
Diese Taste dient auch dazu,
Konversationen zu überspringen.

A Taste Aktion
Mit dieser Taste bringst du Ryo dazu,
verschiedene Aktionen auszuführen:
Sprechen, Gegenstände aufheben,
Türen ö�nen, usw.

R-Taste Zoom
Halte die R-Taste gedrückt, um die
Kamera in die Egoperspektive
umzuschalten und dann an Objekte
in Ryos Umgebung heranzuzoomen.
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QTE

Im Spielverlauf wird Ryo Situationen erleben, in denen du rasch denken
und handeln musst. Diese Situationen werden als QTE (Quick Timer Event,

etwa: Ereignis mit kurzem Zeitfenster) bezeichnet und über einfache
Tastendrücke gesteuert.

Wenn es zu einem QTE kommt, erscheinen Symbole für die Controllerbefehle
(, , A und B) einzeln in der Mitte des Bildschirms.

Während das Symbol angezeigt wird, drücke so schnell wie möglich
die entsprechende Taste am Controller.

Wenn du versagst, kannst du das QTE wiederholen.
Du hast maximal drei Versuche.

MINI-SPIELE

Zwei Spiele können in der Spielhalle gespielt werden:
Darts und der Spielautomat. Spiele kosten 100 Yen pro Spiel.

Ryo hat 2000 Yen bei sich.

Darts
Beachte Ryos Armbewegung und

drücke A um den Pfeil im richtigen
Moment zu werfen.

Spielautomat
Setze eine Wette mit der ATaste.

Dann benutze das Steuerkreuz, um
Ryos Finger auf START zu bewegen

und drücke A um die Rollen
zu starten, die automatisch anhalten.
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